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Zakdoek leggen, Niemand zeggen,
"Rukelekuu", zei onze haan.
Twee paar schoenen heb ik aangedaan,

Eén van stof en één van leer,
Hier leg ik mijn zakdoek neer.
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Schipper mag ik overvaren? Ja of hee?
Moet ik dan ook geld betalen? Ja of hee?
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Deze Kaartjes Kan je in een doosje stoppen.
De Kinderen trekken een Kaartje.
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Kaarten

We draaien om de beurt
een Kaart om
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De kaarten zijn voor jou.
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Aan de Kant.
Regenwormen eerst.
Je Kan stoppen.
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